BOJOGA

MUSEU DOS JOGOS ELETRONICOS

Bojoga - corruptela de “vamos embora jogar” € um convite ao ladico. Consiste em
uma experiéncia através do retrogaming, ou seja, a interacdo com 0s jogos e
brinquedos eletrénicos antigos, como o Genius, Atari, Odyssey, Master System, Mega
Drive, Super Nintendo, e o contato nostdlgico com seu valor sentimental e cultural.
Contamos a histéria do cinema, da TV e da musica das décadas passadas, através de
um museu interativo de jogos eletronicos, com centenas de itens e aparelhos que
podem ser jogados pelo publico visitante, em um ambiente repleto de atividades
voltadas para familias, estudantes e grupos culturais e de apoio social local. Em todas
as NossAs agcoes temos uma visao:

UM MUNDO RICO EM CONHECIMENTO E MAIS DIVERTIDO PARA SE VIVER.



UMA RICA EXPERIENCIA.
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MUSEU

VIVA A EXPERIENCIA RETROGAMING

DIFERENCIAIS

- Curadoria Bojogd (selecdo exclusiva de aparelhos)
- Projeto expogrdfico temdatico e exclusivo

- Interatividades com aparelhos de todas as geracoes
- Visitas guiadas

O museu Bojogd é a experiéncia definitiva em jcultura
digital Um evento completo, com exposicdo de jogos
eletrénicos (mais de 250 aparelhos de paises como
Japado, Estados Unidos, Franca, Alemanha, China e Brasil)
que apresenta informag¢oes completas sobre os jogos
em painéis interativos e salas especiais com

v interatividades, onde os participantes podem jogar com
B@ @GA os aparelhos das décadas de 70, 80, 90, até os atuais.
Uma grande celebrag¢do digital que chama a atencdo

MUSEU DOS JOGOS ELETRONICOS de pessoas de todas as idades com seu exclusivo
projeto de mobilidrio interativo que conta a histéria da
cultura retrd. Um evento que marca a cidade e atinge a
midia nacional ndo somente pela sua grandeza, mas
pela qualidade inédita.




CENTRO
CULTURAL
BNB: 2010

19 DIAS

33MIL VISITANTES
2000 PESSOAS/DIA
FREE PLAY
CAMPEONATOS
DESAFIOS

CONFERENCIA
PREMIACOES
SHOWS




NORTH
SHOPPING
JOQUEI: 2017

23 DIAS

70 MIL VISITANTES
2500 PESSOAS/DIA
FREE PLAY
CAMPEONATOS
CONCURSOS
ENCONTROS
PREMIACOES



“TEM APARELHOS QUE
EU NUNCA IMAGINEI

QUE EXISTISSEM.”

Bruno de Paula
Estudante, 12 anos

"0BRIGADO POR
ME FAZER JOGAR
COM MEU FILRO
0 VIDEQGAME DA
MINHA EPOCA.

"E COMO SE
EU VOLTASSE
NO TEMPO! FOI

INCRIVELI"

Joana Maria Santos
Enfermeira, 34 anos

José Euclides
Comerc iante, 43 anos



VIA SUL
SHOPPING
JUL/2017

20 DIAS

50 MIL VISITANTES
2500 PESSOAS/DIA
FREE PLAY
CAMPEONATOS
CONCURSOS
ENCONTROS
PREMIACOES




BOJOGA NO
PORTO
2016/2017

2 DIAS
1000 PESSOAS/DIA

FREE PLAY

JUST DANCE
REALIDADE VIRTUAL
ENCONTROS
CAMPEONATOS







VIVA ESTACIO
FORTALEZA
NOV/2017

1 DIA

10 MIL VISITANTES
FREE PLAY

JUST DANCE
REALIDADE VIRTUAL
ENCONTROS
CAMPEONATOS







"SEMPRE
VOU VOLIAR
AQUI COM
0S AMIGOS.

J6 Arisson

Universitdario, 21 anos



_ JUST DANCE



CONCURSO DE COSPLAY



"0 BOJOGA RESPEITA
MINHA ARTE E MEU
TRABALHO CRIATIVO."

Elly Monteiro
Cosplayer, 21 anos




ESPACOS TEMATICOS




ARENAS VIRTUAIS



"0 E-SPORTS
TEM AGORA UM

GRANDE APOI0."

Arnoldo Silva
Produtor, 32 anos




DEGUSTAGAO RETRO



OFICINAS E WORKSHOPS




oy PALESTRAS E
- L% TALK SHOWS




ENCONTROS E JAMS




0 BOJOGA CELEBRA.
COMPARTILHA.
CONVERGE, PENSA

E FOMENTA A
CULTURA DIGITAL.

o r
Paulo Amoreira |/
Diretor de Transmidia




VIRE O JOGO

RESPONSABILIDADE SOCIOAMBIENTAL

Desde 2012 o Bojogd realiza campanha inédita em todo o
Brasil: recebemos videogames antigos e juntos ajudamos a
manter viva a cultura dos jogos eletronicos. Esta iniciativa tem
como objetivo reduzir a quantidade de lixo eletrénico
produzida no mundo, ajudando a preservar o meio ambiente
e do mesmo tempo trazer de volta a cultura dos videogames.
O Bojogd, entendendo que seu papel na preservacdo da
cultura dos jogos eletrénicos ndo passa somente pela
aquisicdo, promoc¢do de eventos e discussdes neste género
cultural, adotou em uma de suas diretrizes e valores fazer com
que a sociedade continue a experimentar e refletir sobre o
videogame como elemento agregador da familia. Através do
mote “Ndo jogue fora: jogue mais” a campanha tem como
objetivo coletar e receber doacdes de jogos eletronicos
diversos para restauracdo, que poderdo ser doados para
funcionamento em instituicoes culturais, escolas e centros
puUblicos. Os doadores recebem certificado e seus nomes
aparecem em uma placa nas exposicoes.

O projeto Vire o Jogo arrecada doacoes e promove
atividades com criancas e jovens em situacdo de risco,
trazendo de volta a alegria de viver e o sorriso no rosto.



MIDIA
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BOJOGA

WWW.BOJOGA.COM.BR

RETROGAMING NA INTERNET

O Bojogd é também um espaco de conhecimento livre, que
trabalha com a iniciativa voluntdria de estudantes, autodidatas,
especialistas, ativistas e estudiosos do meio digital de jogos. Suas
secoOes foram divididas de forma a atender os diversificados
publicos que falam principalmente sobre games antigos, também
conhecidos como retfrogames. Aqui falamos de jogos na
perspectiva da relagcdo afetiva entre o jogador e o jogo, da
magica que acontece quando um usudrio pega o controle e vive
tantas aventuras. E uma oportunidade do jogador, guiado e
orientado, refletir sobre um longo processo criativo que passou por
décadas, até chegar ao nivel de interacdo de hoje, relacionando
questoes sociais e econdmicas.

Os canais de internet estdo no ar desde 2009 e é fonte de contelddo
do acervo onde Qrcodes sdo utilizados no museu para mostrar a
base de dados de cada aparelho pelo site. Estamos presentes nas
redes socidis com 0s N0ssoOs candis de relacionamento com nosso
publico.Faremos uso dessas midias quando os eventos do Bojogd
forem ativados, divulgando as marcas parcerias.

FACEBOOK - facebook.com/museubojoga
TWITTER - twitter.com/museubojoga
INSTAGRAM - instagram.com/museubojoga
YOUTUBE - www.youtube.com/museubojoga



NUMEROS

MEDIA DE PUBLICO EM EVENTOS DO MUSEU/MES ZZOM "_'l'
NUMERO DE PESSOAS ATINGIDAS COM 0 PROJETO

PARTIDAS REALIZADAS EM TODOS 0S EVENTOS

ALUNOS BENEFICIADOS COM 0S PROJETOS 400M ".+
FAMILIAS ATINGIDAS COM AGOES SOCIAIS



"0 BOJOGA
RENOVOU 0

N0SSO PUBLICO."

Tibico Brasil
produtor e gestor cultural






